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Destrezq:
delsiglo

iNumerosas las visitas al Centro!

El Centro de Destrezas del Siglo XXI continta
siendo visitado por toda la comunidad escolar.
Este afio hemos recibido la visita de estudiantes,
maestros y padres. Los servicios mas utilizados
han sido la realizacién de trabajos, la impresidn
de los mismos y la asistencia en el manejo de
algunos programas de aplicacién de Microsoft.

Maestra Yaumarilys Aponte utilizando Photo Story con los
estudiantes de 6t grado.

Integraciones

Durante el primer semestre escolar 2012-2013,
maestros de distintas materias visitaron el
Centro para integrar la tecnologia como parte
de sus lecciones. Su entusiasmo ha permitido
que los estudiantes se beneficien al desarrollar
destrezas académicas y tecnoldgicas.
Felicitamos a todos los maestros por sus
integraciones.  Ellos son: Maria A. Blanco,
Yamarie Collado, Janet Mercado, Naomi
Castro, Melba Santos, Lilybel Romén vy
Yaumarilys Aponte. ilnvitamos a todos los

demas maestros a unirse!

Estudiantes de 8v° grado utilizaron el celular para tomar
fotografias que usaron en la realizacién de un video grupal
como parte del proyecto Zero to Heroes.

iDe cero a héroes!

Los estudiantes de 8v° grado aceptaron el reto
de unirse al proyecto Zero to Heroes, el cual
estd fundamentado en la Estrategia de
Aprendizaje Basado en Proyectos PBL y se
enmarca en la busqueda de soluciones a
problemas sociales en Puerto Rico,
especificamente la violencia en la Isla y en
otros paises. Los estudiantes realizardn una
campana de concienciacién que busca impactar
a la comunidad y compartir con estudiantes de
otras escuelas. Invitamos a toda la comunidad
a visitar el portal del mismo para obtener mas

informacién:

http://www.zerotoheroesproject.com.
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Continuacion...
Narraciones y mucha creatividad

de 5{'0 y 6t0
realizando una actividad de inicio de clases

Estudiantes grado estuvieron

utilizando Tagxedo , wuna

Pl ; .
w&‘*‘ 4;(;0 : herramienta de la Web 2.0 que
f : les permitid crear una nube de

s | palabras o frases partiendo del

Sheclig

tema: {Qué esperas de la clase

de computadora?.
Escribieron 10 palabras o frases sobre el tema.
Luego, redactaron una historia de 100 palabras
en MS Microsoft Word sobre lo que hicieron en
las vacaciones. Partiendo de sus narraciones,
crearon una historieta en MS PowerPoint.
narraron la historia de sus

vacaciones utilizando Sound Recorder.

Finalmente,

Influencias Positivas

{Qué influencia tienen diversas
personalidades en los jovenes? Partiendo de

los estudiantes de 7m° grado

positiva

esta pregunta,
investigaron para crear un afiche utilizando las
herramientas de disefio gréfico que ofrece MS
PowerPoint 2010.
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Estudiantes de 6 grado observando un video sobre expe-
riencias de acoso reales para generar un didlogo que los
ayude a definir el problema.

Proyecto: Bullying y Cyberbullying

TG como joven, ¢{Qué consejos o soluciones
darias para evitar el Cyberbullying y el Bullying
entre los jévenes? Esta es la pregunta esencial
que los estudiantes de 6t grado estardn
trabajando en el proyecto que recientemente
El mismo pretende fomentar el

entre los estudiantes

iniciaron.
respeto y compartir
mientras obtienen ma&s informacién vy
conocimiento sobre la probleméatica del acoso
que se estd dando entre los jévenes de hoy dia.
Pretende, ademas, capacitarlos para manejar y
solucionar cualquier situacién que se les pueda
presentar en su escuela o comunidad. El
proyecto fomenta el desarrollo de destrezas del
siglo XXI y la utilizacién de herramientas de la
Web 2.0, experiencias mediante las cuales los
estudiantes podrdn compartir sus opiniones y
ofrecer soluciones para evitar que continte
dandose este tipo de violencia o acoso entre los
jovenes.




